Regulamin Konkursu

NA STRONE INTERNETOWA

PULAPKI CYFROWEGO SWIATA

§1. Organizator
Organizatorem Konkursu jest Zesp6t Szkot im. Zjednoczonej Europy w Otawie.

Sponsorzy: Starostwo Powiatowe w Otawie.

§2. Cele Konkursu
e poznanie i promocja uzdolnionej informatycznie mtodziezy
e rozwijanie zainteresowan informatycznych mtodziezy,
e popularyzowanie wykorzystania komputera do rozwigzywania problemow,
o stworzenie mozliwosci szlachetnej rywalizacji uczniéw najzdolniejszych,
e promowanie bezpiecznego korzystania z Internetu,
e stworzenie zaplecza edukacyjnego poprzez zaangazowanie uczniow i nauczycieli
w tworzenie pomocy dydaktycznych w oparciu o media elektroniczne,
83. Uczestnicy konkursu
Uczestnikami Konkursu moga by¢ uczniowie wszystkich typow szkol ponadgimnazjalnych
i ponadpodstawowych.
84. Terminarz Konkursu
Ogtoszenie Konkursu oraz rozestanie do szkot zaproszen do 10 marca 2023 r.
Etap migdzypowiatowy - Final Konkursu — przeprowadzi komisja powotana przez ZS nr 2
w Otawie w dniu finatu.
85. Zasady prowadzenia Konkursu
1. Do udziatu w konkursie uczniowie sg zglaszani przez swoich nauczycieli.

2. Warunki udziatu w konkursie:
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zwanej dalej Projektem,

projekt musi by¢ zgodny z pozostatymi postanowieniami regulaminu,

dopetienie wszystkich wymienionych w regulaminie formalnos$ci, takich jak np.
zgloszenie ucznia, zarejestrowanie Projektu.

Projekt zgloszony do konkursu musi by¢ stworzony specjalnie dla celow konkursu.
Projekty musza spetniac¢ nastepujgce warunki:

1. Nie mogg zawierac tresci oraz elementow, ktorych wykorzystywanie jest zwigzane
z optaceniem odpowiednich licencji (np. zdjgcia z ptatnych serwiséw, licencje
ZAIKS).

2. Projekty zgloszone do konkursu musza by¢ zgodne z polskim prawem. Migdzy
innymi oznacza to przestrzeganie praw autorskich i nie zamieszczanie treSci
powszechnie uznanych za szkodliwe, niewlasciwe, nielegalne lub niemoralne.
Wszystkie cytaty (teksty, zdjecia, itp.) musza posiada¢ informacje o zrddle
pochodzenia oraz autorze.

3. Musza posiada¢ podstrong z informacja o autorze i szkole

§6. Zgloszenie uczestnikow oraz przestanie prac.

Zgloszenia do etapu powiatowego nalezy dokona¢ poprzez wypehlienie formularza

zgloszeniowego. Wydrukowang kopi¢ formularza wraz z podpisem opiekuna nalezy przestac

poczta elektroniczng

@:
1.

3.

agnieszka.jurczak@zsp2olawa.edu.pl z tytutem Kreator
Zgloszenia  udzialu W konkursie beda  przyjmowane w terminie
do 31 marca 2024r.
Do etapu miedzypowiatowego kazda szkota (zespot szkot) moze zglosi¢ maksymalnie
3 ucznidw.

Prace projektowe muszg zosta¢ umieszczone na dowolnym serwerze.

87. Komisja Konkursowa

1.

Projekty zgloszone i umieszczone na serwerach beda dopuszczone do finatu i oceniane
przez jury, w sklad, ktérego wejda wytypowani nauczyciele szkot ponadpodstawowych

oraz ewentualnie gos¢ specjalny.



§8. Nagrody i wyréZnienia

1. Nagrody konkursowe zostang wreczone podczas Finalu Konkursu, ktory odbedzie si¢
w kwietniu 2024r. na terenie szkoty organizatora.

2. Proponowane nagrody: akcesoria komputerowe, ksigzki, talony itp.

89. Przebieg Konkursu.

1. W czasie trwania Finalu Konkursu kazdy z jego uczestnikdw zaprezentuje swoja prace
przed Komisja Konkursowa, ktora dokona wustalenia kolejnosci konkursowe;j
zaprezentowanych prac.

2. Sposob oceny prac przez Komisje Konkursowa:

Kazda strona bedzie oceniana wg podanych kryteriow: design, tresc, technologie.

- zawartos¢ - tre$¢, obrazy, zdjecia 1 inne elementy, unikalne tre$ci w prezentacji.

- design - wyglad graficzny strony, czytelnos$¢, przejrzystos¢, estetyka, wykonanie, kompozycja,
starannos¢, unikalno$¢.

- nawigacja - menu pomagajace w poruszaniu, wyszukiwarka na stronie, mapa strony i inne
elementy.

- szybkos$¢ - czas tadowania strony gtéwnej 1 podstron.

- dostepnos¢ - spojnos¢ danych, dostosowanie do roznych rozdzielczos$ci, dziatanie pod réznymi
przegladarkami, kontrast miedzy ttem a tekstem, wielkos$¢ czcionki, taczenie kolorow.

- technologie - wazne czy strona jest napisana tylko przy pomocy HTML, czy zostaty uzyte takze
inne technlogie (PHP, ASP, JavaScript, DHTML, Flash itd.). Bedziemy zwraca¢ uwagg na to, czy
strona oparta jest o darmowe skrypty, CMS-y, czy zostata wykonana w calos$ci przez autora.

- prezentacja— w tej czgsci sprawdzana jest umiejetno$¢ mowienia, wiedza w zakresie
wyznaczonym przez temat, umiej¢tnos¢ formutowania odpowiedzi, umiejetnos¢ obrony wiasnego

stanowiska, sprawnos$¢ oraz poprawnos¢ jezykowa.

L. p. Kryterium oceny Maksymalna liczba punktow

1 Zawartos$¢ - tres¢, obrazy, zdjecia 1 inne elementy, 20

unikalne tresci w prezentacji.



2 Design - wyglad graficzny strony, czytelnosé,
przejrzystos¢, estetyka, wykonanie, kompozycja, 10
starannos$¢, unikalno$c.

3 Nawigacja - menu pomagajgce W poruszaniu,
wyszukiwarka na stronie, mapa strony i inne elementy. 10

4 Szybko$¢ dziatania - czas tadowania strony gtownej 1

10
podstron.

5 Dostepnos¢ - spojnos¢ danych, dostosowanie do
roznych rozdzielczo$ci, dzialanie pod roéznymi
przegladarkami, kontrast miedzy tlem a tekstem, 10
wielko$¢ czcionki, taczenie kolorow.

6  Technologie - wazne czy strona jest napisana tylko
przy pomocy HTML, czy zostaty uzyte takze inne
technlogie (PHP, ASP, JavaScript, DHTML, Flash
itd.). Bedziemy zwraca¢ uwagg na to, czy strona oparta 20
jest o darmowe skrypty, CMS-y, czy zostata wykonana
w catos$ci przez autora.

7 Prezentacja strony - w tej czeSci sprawdzana jest
umiejetno$¢  mowienia, wiedza w  zakresie
wyznaczonym przez temat, umiej¢tno$¢ formutowania 10
odpowiedzi, umiejetnosé obrony  wlasnego
stanowiska, sprawno$¢ oraz poprawnos¢ jezykowa.

- Razem 100

Nie beda ocenianie prace zawierajace tresci obrazliwe, pornograficzne, komercyjne itp.
§3. Postanowienia koncowe
1. Za autora pracy nagrodzonej w rozumieniu niniejszego paragrafu rozumie si¢ osobg
zglaszajaca do Konkursu Strone WWW, ktoérej przyznano nagrode¢ lub wyrdznienie
przewidziane regulaminem.
2. Organizatorowi Konkursu wzglgdem nadestanych prac, bez zadnych dodatkowych ustalen
przystuguje prawo:

- wprowadzenia do pamigci komputera;



- publicznego wykonania albo publicznego odtworzenia;
- wystawienia, wyswietlenia, zamieszczenia w Internecie.
3. Ostateczna interpretacja niniejszego Regulaminu nalezy do Organizatora Konkursu.

Zadanie konkursowe:

Opracowac strong¢ internetowg pod tytutem:

PULAPKI CYFROWEGO SWIATA

» Wymagane jest umieszczenie informacji o nastepujacej tresci: ,,Strona zostala wykonana na
potrzeby konkursu Kreator”.

* Grafika umieszczona na stronie powinna by¢ autorska.

Wymagania, co do sposobu tworzenia strony (technologie):

» Mile widziane jest skorzystanie z technologii dodatkowych, takich jak JavaScript, Flash, Python
I innych

« Strona musi poprawnie wyswietla¢ si¢ w nastgpujacych przegladarkach: Mozilla Firefox, Google
Chrome, Internet Explorer, Opera.

* Promowane sg rozwigzania autorskie.

Terminarz

FINAL POWIATOWY - kwiecien 2024r.
Organizatorzy :

Zesp6t Szkét im. Zjednoczonej Europy w Otawie
Osoba kontaktowa: Agnieszka Jurczak

Sponsorzy: Starostwo Powiatowe w Olawie

UWAGA! Do KARTY ZGLOSZENIA UCZESTNICTWA W KONKURSIE nalezy dotaczy¢
wypelniony i podpisany dla  kazdego ucznia: ZGODE RODZICOW NA
UDZIAL UCZNIA W KONKURSIE, ZGODE NA PRZETWARZANIE DANYCH
OSOBOWYCH oraz ZGODE NA WYKORZYSTANIE WIZERUNKU.



